Top-Trumpf

JTop-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
hochste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und
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Aral Quartett nur mit rotem Auto

Von Sonne ausgeblichen
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Die Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
bittet, den aus ihrem Lieferungspro-
gramm hervorgegangenen mehrfarbi-
gen Quartett-Serien freundliche Beach-
tung zu schenken und um beste Emp-
fehlung in Threm weiteren Bekannten-
und Freundeskreis. Zur Auswahl
stechen stindig zur Verfiigung:

Verkehrs-Quartett
Ol ympia-‘Quartett
Pﬂz-Q‘:xarte(t
h{ﬁrch;ntQuartett
FuBbal]—E)_uar(ett /
B Stﬁdt:léuartett i

*
Dichter-Quartett

: % 4
Mit Kapitin Pitt durch die bunte
Welt (Quartett)

*
Jedermacht’s anders (Quartett)

*
Schwarzer Peter

"t

[ISAR 12

! ﬂ Bielefelder Spielkarten GmbH.
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0221
PS-Matadore

Quartett 0228
Bieﬁfnldar Spielkarten

Rone
Farsh

0229
Schnittige Pkws

" Quartett0229
Biglefelder Spielkarten 3

Bielefelder

Spielkarten

0230
Tolle Sportflitzer

0231
Luxuskarossen

Luxus- -}
KAROSSEN

m

ﬂuartertﬁ!:t‘l
Bielelelder Spielkarten |




~ Quartett0229 \_ " /
Bielefelder Spielkarten

o Quartettx‘ 018_2 |
Bielefelder Spielkarten
Mit ) |
Rennformeln

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen - Postfach

Quartett 0181 P —
Bielefelder Spielkarten el sl




Blau  Grun Rot  Braun Orange Turkis Dunkelgrun HellblauGrau  Schlamm  Rosz

3440 3810 3158 4081 4268 310007 3648 B75 B3 043
3373 3841 4168 369 3319
3437 437
M7 3845
4160 3368

4269 3447
34 3l
351 369
3845
4431




Blau Grin Rot Braun  Orange Turkis  Dunkelgrin HellblauGrau  Schlamm Rosa

4107 3440 3810 3758 4081 4268 3222-07 3648 4375 3043
3585 313 384 4168 3695 429
3629 3437
3447 AT
3696 4160
4210 4269
3842 3024
EIE 3551
4170 3845
4431

XXOOOO0000KC XX00000000CMC XNOO000OGANE AN XA XN XN0OONNAOONNN XXX XXX XXX XXX00O000NNONN0OMNXD XXXXXXXXX

371/66 (1963) 33/66(1963  270/56 (1962) 384/66(1962) 3075-1-96 (1967) 225/46 (1961) 332/66 (1963) 300/56(1962) 387/66 (1961)
2790-10-96 (1961) 136726(1963)  2676-10-96(1961) 210-3-76 (1967)

3086-2-96 (1962) 3039-3-86 (1967) 361/66 (1963)

3026-3-86 (1962) 348/66 (1967)

3580-817 (1963)

220/46 (1964)

234/46 (1964)

371/66 (1967)




GRAND-PRIX

&

Quartett 0202
Bielefelder Spielkarten

wlllis

“ RALLYE *
WAGEN

Quartett 0209
Bielefelder Spielkarten

Mexiko 70

9. FuBball-
Weltmeisterschaft

Quartett 0218
Bielefelder Spielkarten

Fotos .
Sven Simon

SPIELREGEL

An dem Spiel kénnen beliebig viele Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der
linke Nachbar des Kartengebers fragt einen Mit-
spieler nach einer Karte, die er zur Bildung eines
Quartetts benotigt. Hat der Gefragte die Karte, so
gibt er sie an den Fragenden ab. Leizterer hat das
Recht, so lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden
Karten zu fragen, bis er einen Spieler findet, der
die geforderte Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser
Spieler nun das Recht zu fordern usw.... Spieler,
die auf Befragen irrtimlich den Besitz einer Karte
verneinen, haben eine BuBe an den Fragenden zu
entrichten, deren Héhe vor Beginn des Spieles fest-
zulegen ist. Zum SchluB erhdlt jeder Spieler soviel
Gewinnanteile, als er Quartette abgelegt hat. Auf-
gabe des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Hdnden hat und
sie abfordert, sobald wieder die Reihe des Fragens
an ihn herankemmt.

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen - Postfach

Joher

3222-07
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Bielefelder Spielkarten
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KOMBI-QUARTETT 0245

Quartett 0181
Bielefelder Spielkarten

(Joner,

Nach 6
_ Revell-Modellen Vi

]

Quartett 0219
Bielefelder Spielkarten




FLUGZEUGE

NEU: "9
KOMBI-QUAR

Quartett 0181
Bielefelder Spielkarten
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,\7

Quartett 0219
Bielefelder Spielkarten




Wacky Rac

~--Artett 0199
er Spielkarten

T
Comic- Ren n

SPORT
FLUGZEUGE

uartett 0203

m slder Splelkarten

SCHNELLE |
TOURENWAGEN

S nrroncil

zlefelder Spielkarten

SGHNELLE
SPORTWAGEN

U %&B lefelder Spielkarten
/  :lder Spielkarten

& o= —

1970 glbt es insgesamt 25 heue Kmderkarten Spiele

0209 Rallye Wagen
0210 Lesespiel 2

0214 Lachkabinett

0215 Pikanterien

0216 Wie du mir - so ich dir
0217 Sport-Quiz

0218 Mexico 70

0190 RENNFAHRER
0196 Tempo-Tempo

Ohne Kapt'n Nuss
Ohne Fahrzeug Quartett HVV
Ohne Kluge’s Spiel HVV

18



Quartett 0190
Bielefelder Spielkarten

Version 1969

6d

VAN

N
Z
Alan Rees <]

Seit 1966 erfolgreich auf Brabham Formel 2 im

Roy-Winkelmann-Team. Vorher Spitzenfahrer der
Formel 3-Klasse und Anwérter fur Grand Prix-Klasse

=
L

a Kurt Ahrens c Dieter Quester
b Piers Courage  d Alan Rees

SPIELREGEL

An dem Spiel kénnen beliebig viele Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der
linke Nachbar des Kartengebers fragt einen Mit-
spieler nach einer Karte, die er zur Bildung eines
Quartetts bendtigt. Hat der Gefragte die Karte, so
gibt er sie an den Fragenden ab. Letzterer hat das
Recht, so lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden
Karten zu fragen, bis er einen Spieler findet, der
die geforderte Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser
Spieler nun das Recht zu fordern usw.... Spieler,
die auf Befragen irrtumlich den Besitz einer Karte
verneinen, haben eine BuBe an den Fragenden zu
entrichten, deren Hohe vor Beginn des Spieles fest-
zulegen ist. Zum SchluB erhdlt jeder Spieler soviel
Gewinnanteile, als er Quartette abgelegt hat. Auf-
gabe des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Handen hat und
sie abfordert, sobald wieder die Reihe des Fragens

an ihn herankommt.

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen - Postfach

i -

Toni Fischaber

Begann in der Tourenwagenklasse mit BMW 700,

fuhr dann Formel 3 und Prototypen am Berg und auf

Rundstrecke. 1967 Europameister in der GT-Klasse,

1968 Langstreckenrennen mit Porsche Carrera 6
4 '

a Rolf Stommelen ¢ Toni Fischaber
b Hans Herrmann d Herbert Schultze

-

8c 5

Gerhard Mitter

Deutscher Meister in der Formel Junior und Formel 3
Seit 1964 beim Porsche-Werksteam. 1966 und 1967
Europa-Bergmeister. F4hrt 1968 Porsche-Prototypen
und den Bergwagen

=lahe

'}

a Vic Elford ¢ Gerhard Mitter
b Joch. Neerpasch d Jean-Claude Killy

19



Quartett 0190
Bielefelder Spielkarten

1969

nmumnn[n\(

Quartett 0190
Bielefelder Spielkarten

Rennformeln nach ONS-I

Formel 1

Giiltig 11.1966-311

Motor Kolbenmoto
motore (Wa

Hubraum max. 3000 ¢
ladung) max
Aufladung)

Gewicht min. 500 kg
Ausriistung  Ruckwartsc
lasser, Sich
Zweikreisb
Kraftstoff handelsubli
Kerosin fur

Formel 2

Giiltig 11.1967-31
Motor von FIA-ho
zeug (min. F
500 Exemp
anderfolger
Hubraum tiber 1300~
Gewicht min. 420 ki
(fahrbereit,
Zylinderzahl max. 6 Zyli

Formel 3

Giltig 111964-31.12.1968
Haupt- abgeleitet von Tourenwagen,
elemente FIA-homologiert

(1000 Exemplare in 12 aufein-
anderfolgenden Monaten)

Hubraum max. 1000 ccm
Gewicht min. 400 kg

(fahrbereit, ohne Kraftstoff)
Kraftstoff handelsublich
Formel V
Giiltig ab 1.1.1968 (ohne Frist)
Haupt- Motor, Kupplung, Getriebe.
elemente Achsen und Bremsanlage

miissen Original-VW-Serien-
teile Typ 1 sein (auBer
Typ 1 VW 1500)
Hubraum max. 1300 ccm, VW Typ 1
Lange min. 3100 mm. max. 3400 mm
Gewicht min. 375 kg (fahrbereit
ohne Kraftstoff)
Kraftstoff handelstblich

homologiert = iibereinstimmend
FIA = Fédération International de Automobile
ONS = Oberste Nationale Sportkommission

Bielefelder Spielkarten

6d

N

N
Z
Alan Rees =
gell |Q‘56 erfolgreich auf Brabham Formel 2 im

y ‘eam. Vorher der
Formel 3-Klasse und Anwarter fur Grand Prix-Klasse

—
L

¢ Dieter Quester
d Alan Rees

a Kurt Ahrens
b Piers Courage

6d

David Piper

2Zahit zu den erfolgreichsten Privatfahrern der letzten
Jahre. Die groBen Prototypen sind seine Stirke. Seine
Siege in letzter Zeit erzielte er mit dem Ferrari P34

T Tl

Prototyp und Lola T 70,

w

"
A\ A

a Kurt Ahrens c Dieter Quester
b Piers Courage d David Pipe

£ -
Toni Fischaber

Begann in der Tourenwagenklasse mit BMW 700,

fuhr dann Formel 3 und Prototypen am Berg und auf

Rundstrecke. 1967 Europameister in der GT-Klasse,

1968 Langstreckenrennen mit Porsche Carrera 6
R ¥ ™

a Rolf Stommelen ¢ Toni Fischaber
b Hans Herrmann d Herbert Schultze

= =
Udo Schiitz

1966 Deutscher Rundstrecken-Meister auf GT- und
Sportwagen. Darauf Porsche-Werksfahrer und 1968 im
Alfa Romeo-Rennstall. 1969 Ruckkehr zu Porsche als
Werksfahrer und Targa Florio-Sieger 1969 mit Mitter.

‘ -

a Rolf Stommelen ¢ Udo S
b HansHerrmann d Herbert Schultze

8c 5

Gerhard Mitter

Deutscher Meister in der Formel Junior und Formel 3.
Seit 1964 beim Porsche-Werksteam. 1966 und 1967
Europa-Bergmeister. Fahrt 1968 Porsche-Prototypen
und den Bergwagen
I 7
f

a Vic Elford ¢ Gerhard Mitter
b Joch. Neerpasch d Jean-Claude Killy

Gestorben
01.09.1969

gfunior und Formel 3.
| Seit 1964 beim Porsche T¥#Tksteam. 1966-68 Europa
| Borgmeister im Porsche-Spyder. 1969 erfolgreich im
Porsche-Prototyp 908, Werksvertrag mit BMW fur F 2

a Vic Elford ] rd NV
b Joch.Neerpasch d Jean-Claude Killy

20



| Bielefelder Spiel

Bielefelder Spi

Quartett 019

Quartett O

RENNFAHRER

PS- MATH

Quarrtett 62‘28
Bielefelder Spielkarten

Mit

6d NI
AN
Alan Rees

Seit 1966 erfolgreich auf Brabham Formel 2 im

Roy-Winkelmann-Team. Vorher Spitzenfahrer der
Formel 3-Klasse und Anwarter fur Grand Prix-Klasse.

-

DORE

7c

Toni Fischaber

Begann in der Tourenwagenklasse mit BMW 700,

fuhr dann Formel 3 und Prototypen am Berg und auf

Rundstrecke. 1967 Europameister in der GT-Klasse,

Porsche Carrera 6
494

1968 Langstreckenrennes
‘

Rolf Stommelen ¢
ans Herrmann ¢

b6 Deutscher Rundstrec
ortwagen. Darauf Porsc
a Romeo-Rennstall. 196
rksfahrer und Targa Flt

]

Rolf Stommeler
Hans Herrman

it

= .

Gerhard Mitter Aoy
Deutscher Meister in der Formel Junior und Formel 3.
Seit 1964 beim Porsche-Werksteam. 1966 und 1967
Europa-Bergmeister. Fahrt 1968 Porsche-Prototypen
und den Bergwagen.

— -
Der junge Franzose kam erst vor wenigen
Jahren iber seinen Schwager Beltoise zum
Motorsport und hatte Erfolge mit Matra F3
und Tecno-F2 Rennwagen. Sein sauberer
Fahrstil fiel den Experten auf, und seit 1971
fahrt er den zweiten F 1-Tyrrell-Ford des EIf
Team Tyrrell aus England. Kenner sehen in
Cevert denWeltmeister der ndchsten Jahre.

Ausgabe 1972

Gestorben 06.10.1973

| e

PEBERY

B

3 3 e - =
Der junge Franzose kam erst vor wenigen
Jahren iiber seinen Schwager Beltoise zum
Motorsport und hatte Erfolge mit Matra F3
und Tecno-F 2 Rennwagen. Sein sauberer

Fahrstil fiel den Experten auf, und seit 1971
fihrt er den zweiten F 1-Tyrrell-Ford des EIf
Team Tyrrell aus England. Kenner sehen in
Cevert denWeltmeister der nachsten Jahre.

Ausgabe 1974
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. Tempo -Tempo
Ein Spiel mit Geschwindigkeiten
Spielregel

Das Spiel besteht aus 34 Karten, die gleichmaBig
unter 2, 3 oder 4 Mitspieler verteilt werden.

Die Zahlen in der linken oberen Ecke sind Stech-
werte, d. h. die jeweils hohere Zahl sticht die niedrigere.
Wer die héchste Zahl auflegen kann, bekommt den
Stich.

So einfach ist die Sache aber nicht, denn im Spiel
sind 4 Starterkarten, di¢ zusammen mit der aufgelegten

Karte deren Wert verdoppeln, z.B. Karte 50 mit Starter:

Wert 100.
Ferner sind 2 Fehlstart-Karten im Spiel, die, wenn
sie auf einen Stich aufgelegl werden, denganzen Stich
ungiiltig machen. Er wird ganz aus dem Spiel genommen.

Im Spiel sind auch gleichwertige Karten. Wenn nun
2 davon in einem Stich zusammen kommen, so gewinnt
derjenige, der die zweite Karte dazugelegt hat. Er Uber-
trumpft damit hohere Karten.

Einige Karten haben Minuszahlen, die man auf jeden
Stich ablegen kann. Hat ein Spieler keine Karten mehr,
so spielen die ibrigen weiter, bis alle Karten ausgespielt
sind. Ubriggebliebene Karten darf der Besitzer seinen
Punkten zurechnen.

Zum SchiuB zahlt jeder seine Punkte und zieht vor-
handene Minuspunkte ab. Hier zahlen Starter-Karten nicht.
Der Spieler mit den meisten Punkten ist der Gewinner.
Bei den Ziffern handelt es sich ur Spielwerte, die den
Zeitwerten ungefahr angepaBt sind.

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen, Postfach

Der Schlittschuh-Schnellaufer er-
reicht in 10,2 Sek. 100 m

Das Kanguruh erreicht Geschwindig-
keiten von 60-70 km/h

Tempo -Tempo
Ein Spiel mit Geschwindigkeiten
Spielregel

Das Spiel besteht aus 36 Karten, die gleichmé&Big
unter 2, 3 oder 4 Mitspieler verteilt werden.

Die Zahlen in der linken oberen Ecke sind Stech-
werte, d. h. die jeweils hohere Zahl sticht die niedrigere.
Wer die héchste Zahl auflegen kann, bekommt den
Stich.

So einfach ist die Sache aber nicht, denn im Spiel
sind 4 Starterkarten, di¢ zusammen mit der aufgelegten
Karte deren Wert verdoppeln, z. B. Karte 50 mit Starter:
Wert 100.

Ferner sind 2 Fehistart-Karten im Spiel, die, wenn

sie auf einen Stich aufgelegt werden, denganzen Stich
ungiiltig machen. Er wird ganz aus dem Spiel genommen.

Im Spiel sind auch gleichwertige Karten. Wenn nun
2 davon in einem Stich zusammen kommen, so gewinnt
derjenige, der die zweite Karte dazugelegt hat. Er iber-
trumpft damit hohere Karten.

Einige Karten haben Minuszahlen, die man auf jeden
Stich ablegen kann. Hat ein Spieler keine Karten mehr,
so spielen die ibrigen weiter, bis alle Karten ausgespielt
sind. Ubriggebliebene Karten darf der Besitzer seinen
Punkten zurechnen.

Zum SchiuB z&hlt jeder seine Punkte und zieht vor-
handene Minuspunkie ab. Hier zahlen Starter-Karten nicht
Der Spieler mit den meisten Punkten ist der Gewinner.
Bei den Ziffern handelt es sich um Spielwerte, die den
Zeitwerten ungefahr angepabt sind.

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen, Postfach




OGHNELLE
SPORTWAGEN

Quartett 0205
Bielefelder Spielkarten

Quartett 0205
Bielefelder Spielkarten

an
doner)
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Quartett 0195
Bielefelder Spielkarten

3d Karmann-Zweisitzer @

1700 ccm ab 1969
80/ 110 PS  Mittelmotor und
ca.175 km/h  Klappscheinwerfer

a) VW 1500 Karmann-Ghia Coupé

b) VW 1500 Karmann-Ghia Cabriolet
¢) VW 1600 L Karmann-Ghia

d) Volksporsche 914

Quartett 0195
Bielefelder Spielkarten

3 d Karmann-Zweisitzer @

1700 ccm ab 1969
80/ 110 PS  Mittelmotor und
ca. 1756 km/h  Klappscheinwerfer

a) VW 1500 Karmann-Ghia Coupé
b) VW 1500 Karmann-Ghia Cabriolet
c) VW 1600 L Karmann-Ghia

d) Volks-Porsche 914




Hamburger Verl(ehrsverhund

Ein neues Qua.rtett

Zﬁi}t‘sﬁa Abenteuerliche Reisen

Schutzgebhr DM 0,50

NUSS
Moughrere®

DAS EESUNDE
SUSSE
Hamburger Verkehrsverbund OB ENDRAUF
FURS BROT

U-Bahn - SBahn StraBenbahn -
Omnibus - Hafen- und Alsterschiffahrt




Qartett 0219
Bielefelder Spielkarten

Kennst Du diesen Typ? Ihn und weitere
31 Modelle mit Daten zeigt das Quartett

« Sportflugzeuge

2\ aus der Serie ,Technik Motor Sport’,die noch
< folgende aktuelle und farbige Quartetie hat.

Rennfahrer
Schnelle Autos
Schiffe
Volkswagen
Moto Cross
Lokomotiven
Waggons
Oldiimer

Rallye-Wagen
Rennwagen
Spezialfahrzeuge
Lastwagen

Grand Prix Motorréder
Sportflugzeuge
Schnelle Sportwagen
Schnelle Tourenwagen

Quartett 0221
Bielefelder Spielkarten

Fotos
NASA/USIS

Alles tbsr
den FuBball - |

420 Fragen /"

und Antworten

Bielefelder Spielkarten

Nummer 0220

Kennst Du diesen Typ? Ihn und weitere
31 Modelle mit Daten zeigt das Quartett

otor Sport”, die noch
ge Quartette hat:
lye-Wagen

Inwagen
zialfahrzeuge
twagen

nd Prix Motorréder
rtflugzeuge

nelle Sportwagen
nelle Tourenwagen

James Kriiss - Erika Meier-Albert

GONGO

,und seine Freund

Quartett Nr. 0222
Bielefelder Spielkarten




Top-Trumpf

“ RALLYE < | SCHNELLE
TOURENWAGEN

Jop-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
héchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Quartett 0209 : Quartett 0203

Bielefelder Spielkarten RISl s o SPielkarten Der Inhaber dieses

Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich ,tms-Experte’ nennen.

Quartett 0203 Quartett 0204

Bielefelder Spielkarten Bielefelder Spielkarten

: uatett 6209
Bielefelder Spielkarten

Bielefelder Spielkarten GmbH

WAGGONS
@« Ea

| | Quartett 0201
Quartett 0193 Quartett 0195 ‘ Bielefelder Spielkarten

Bielefelder Spielkarten | Lo ]l Bielefelder Spielkarten

)
- ”:artett 0193

Bielefelder Spielkarten Quartett 9195
Bielefelder Spielkarten

as
Jower)
W




Top-Trumpf
Jop-Trumpf’ ist die Karte mit
selben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
- héchste Trumpf im Spiel und
8 cht alle anderen Karten

(Joker)
v |

Der Inhaber dieses

usweises ist &uf :

| Technik, _Moter
)ewandert und
darf sich ,tms-Experte’ nennen.

‘Bielefelder Spielkarten GmbH

Top-Trumpf

,Top-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
hoéchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich ,tms-Experte’ nennen.

Bielefelder Spielkarten GmbH

~ Top-Trumpf

TJop-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
héchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich ,tms-Experte’ nennen.

Bielefelder Spielkarten GmbH



Preisgruppe DM 1,25 Ladenpreis Stackpreis DM 0,75 + Mwst., empf. Ladenrichtpreis DM 1,26

10er-Packung

o128 0130 o1z o138 G o158 ote2 o163 o5 0223
Schwarzer Peter  Kinderlieder Blumenkinder Grofe Tierwelt Kleine Tiorwalt peder machts Falkenstge bl e L il Auind:unidic Wely

Preisgruppe DM 1,60 Ladenverkauf Motor und Technik

s o0 are s oiss 093

L i Waggons

Schiffe Schnelle Autos Flugzeuge
Das Quarten zigt immorsid s gt Dt oo |0 urn o Formaagen, D e s D35 Quaretenil fatiga e
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1972 es gibt 13 Neue Spiele und die Ubernahme von ASS steht an

Unvergessen rSI}HN""GE Ohne  OstpreuBen-Quartett
PKW'S 0223  Rund um die Welt
0224 Rassige Auto-Gesichter

RASSIGE
AUTO-GESIGHTER

€ 0225 Party Jux
A 2, 0226 Von Start zum Ziel
uartett 0224 ; C . . .
/ e Blelefslder SriE Kate Bielerbider Spiakarten 0227 Unvergessene Olympia Kampfer
=g i —— 0228  PS Matadore

0229 Schnittige PKW's
0230 Tolle Flitzer

0231 Luxus-Karossen
0232 Vorsicht im Verkehr
0233 Forscher auf See
0234 GO-KARTS

Quartett 0231 i
Bielefelder Spielkarten |§
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0233




Top-Trumpf

Top-Trumpf ist die Karte mit Quartett 0224
demselben Bild wie das (m-

seitige Foto. Sie ist der
hochste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten

Bielefelder Spielkarten

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf SPIELREGEL
den Gebieten Technik, Motor
An dem Spiel kénnen beliebig viele Personen teil-

und Sport bewandert und nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.

darf sich ;tms-E xperte' nennen Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
: beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der

linke Nachbar des Kartengebers fragt einen Mit-
- = spieler nach einer Karte, die er zur Bildung eines
Bielefelder Sple|kal’ten GmbH Quartetts benétigt. Hat der Gefragte die Karte, so
gibt er sie an den Fragenden ab. Letzterer hat das
Recht, so lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden
Karten zu fragen, bis er einen Spieler findet, der
die geforderte Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser
Spieler nun das Recht zu fordern usw.... Spieler,
die auf Befragen irrtimlich den Besitz einer Karte
verneinen, haben eine BuBe an den Fragenden zu
entrichten, deren Héhe vor Beginn des Spieles fest-
zulegen ist. Zum SchluB erhiilt jeder Spieler soviel
Gewinnanteile, als er Quartette abgelegt hat. Auf-
gabe des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Hédnden hat und
sie abfordert, sobald wieder die Reihe des Fragens
an ihn herankommt.

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen - Postfach




hie Queisner
m Entwurf von S0P
Nach dem & ausgeqeben

¢ Kreisgemeinschaft Gumbinnen

von de

ha
in der Landsmannsc
‘ Dstpreufen e\

iiber OstpreuBen informiert
die Wochenzeitung

¥ Das Oftpreufenblate

mit aktuellen heimatpolitischen
Beitrdgen und Kommentaren

mit Abhandlungen iiber ostpreuBische
Geschichte und Landeskunde

mit Berichten iiber das Leben der
OstpreuBen und iiber ihre landsmann-
schaftlichen Zusammenschliisse

Bestellungen richte man an

Das OstpreuBenblatt
Vertriebsabteilung

2 Hamburg 13, Postfach 8047
oder an jedes Postamt

Fliisse in OstpreuBen
2@  Die Memel

Ostpreufien

Zum Geleit

OstpreuBen ist fiir Millionen deutscher Menschen
die Heimat oder aber das Herkunftsland ihrer
Familien. Wie alle anderen Landschaften unseres
Vaterlandes, trug diese 6stlichste Provinz des
zerschlagenen Reiches ihr eigenes, in vielen
Jahrhunderten gewachsenes Antlitz deutscher
Kultur. Seit dem 2. Weltkrieg und der Vertreibung
der OstpreuBen aus ihrem Land ist diese Entwick-
lung unterbrochen. Der Jugend das Bild der
Stammheimat nahezubringen, haben wir das
OstpreuBen-Quartettspiel geschaffen. Es wird, wie
wir hoffen, dazu anregen, daB man sich mit diesem
Thema eingehender beschéftigt. Denn auf 32 Kar-
ten kann nur ein verschwindend kleiner Ausschnitt

aus dem Reichtum unserer Heimat gezeigt werden.

Auch iber das, was hier alles fehlt, darf und soll
beim Spielen und im AnschluB daran gesprochen
werden!

Wir wiinschen allen Familien, die sich mit ihren
Kindern im Spiel auf die Reise nach OstpreuBen
begeben, frohe Stunden gemeinsamen Erlebens
und Entdeckens!

Kreisgemeinschaft Gumbinnen
in der Landsmannschaft OstpreuBen e. V.

OstpreuBische Landschaften
1@ Masuren

e .
In Masuren gibt es viele von Wéldern eingefaBte Seen,
zum Beispiel:

Mauersee, Lowentinsee, Spirdingsee, Niedersee. Masuren
ist durch beide Weltkriege blutgetrénkte Erde.

a. Masuren ¢. Rominter Heide
b. Oberland d. Kurische Nehrung

AULENSTEN

Die Memel, der griiBte FluB OstpreuBens, entspringt in
RuBland und miindet in das Kurische Haff.

Westlich von Tilsit teilt sie sich in die Arme RuB und
Gilge.

a. Memel c. Alle
b. Pregel d. Angerapp
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iiber OstpreuBen informiert
die Wochenzeitung

¥ Das Oftpreufenblate

mit aktuellen heimatpolitischen
Beitrdgen und Kommentaren

mit Abhandlungen iiber ostpreuBische
Geschichte und Landeskunde

f von Sophie Queisner
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Zum Geleit

OstpreuBen ist fiir Millionen deutscher Menschen
die Heimat oder aber das Herkunftsland ihrer
Familien. Wie alle anderen Landschaften unseres
Vaterlandes, trug diese 6stlichste Provinz des
zerschlagenen Reiches ihr eigenes, in vielen
Jahrhunderten gewachsenes Antlitz deutscher
Kultur. Seit dem 2. Weltkrieg und der Vertreibung
der OstpreuBen aus ihrem Land ist diese Entwick-
lung unterbrochen. Der Jugend das Bild der
Stammheimat nahezubringen, haben wir das
OstpreuBen-Quartettspiel geschaffen. Es wird, wie
wir hoffen, dazu anregen, daB man sich mit diesem
Thema eingehender beschéftigt. Denn auf 32 Kar-
ten kann nur ein verschwindend kleiner Ausschnitt
aus dem Reichtum unserer Heimat gezeigt werden.
Auch iber das, was hier alles fehlt, darf und soll
Baimcoiolon Lod o Ao obliR daran gesoroche

OstpreuBische Landschaften
1@ Masuren

Begegnung im afrikanischen Urwaid:

Jch bin Arnold Schulz aus Gerda

OstpreuBischer Monteur baut Seilb

Die Fahrt mit dem VW.-K¢ (i
staubigen Pisten Zumtnd};urzi(:::lvft‘r?pnf;-:tlwlc;]:(-l
ganzen Tag. Afrikas glutrote Sonne ‘;‘G‘I' ik[
ereits am Horizont, als ich endlich das B?:‘ni
hﬂtten-(_dmp der neun deutschen Spm-'mhs:t-l
erreiche. Das kleine Lager liegt lrrln-f}u'w'“
wamba-Tal, zu FiiBen des WeiBen Berges :!p:-
sen hml:haufram:ncls_- Rn-;ch-L.mrl«rh.-ulf |l‘.llf.| im
febr‘:rrtyrlndt.l.l regenbogenfarbenen Wasserdampf

Der Kilbelwagen stoppt in einer hodhg
schleuderten Staubwolke. Vor mir schimpft aut
gebracht ein Gott sei Dank angepflockte
Schimpanse. Zwei schmutzig-graue Katzen kom
men neugierig aus einem Erdloch. Und ein
plotzlicher WindstoB bringt die schlaffen Blat
ter der umstehenden Bananenstatnden lafce o ..

ahn durch die Berge von Zambia — Von Joachim G




Dt. Lothar Szidat begeht am 31. Dezember in
Buenos Aires seinen 80. Geburtstag. Der Jubilar
hat vor allem auf dem Gebiete der Parasito-
logie, die er zu einer selbstindigen Wissen-
schaft entwickelte, bahnbrechende Forschungen
durchgefiihrt, deren Erkenntnisse fiir die Land-
wirtschaft, Veterinirmedizin, Medizin, Fischerei-
wissenschaft, Hydrobiologie und Limnologie
von auBerordentlicher Bedeutung sind.

Lothar Szidat wurde am 31. Dezember 1892 in
Illowo, Kreis Neidenburg, geboren. An der
Ko6nigsberger Universitit begann er 1912 sein
Studium bei Maximilian Braun, dessen Assi-
1920 wurde. Von 1925 bis 1945

stent er ab

fiihrte er in der Zoologischen Station in Ros-

Proi. Dr. Lothar Szidat Foto Privat

sitologische Forschungsarbeit durch. 1935 wurde
er Direktor des Instituts fiir Schadlingsfor-
schung der Universitit Konigsberg, im folgen-
den Jahr erhielt er eine Dozentur fiir das Fach
Parasitologie. 1939 wurde er zum a. o. Pro-
fessor ernannt. Seit 1947 arbeitet Szidat als
Parasitologe am Instituto Nacional de Investi-
gaciéon de las Ciencias Naturales ,Bernardino
Rivadavia® in Buenos Aires. Seine hervor-
ragenden Leistungen wurden 1961 mit der Er-
nennung zum Berater des Argentinischen For-
schungsrates gewirdigt,

Aus der Fiille der Leistungen dieses Gelehr-
ten — das Verzeichnis seiner Schriften umfaBt
bislang 145 Nummern — seien hier nur die-
jenigen genannt, welche von eminent prak-
tischer Bedeutung sind. Szidat hat u. a. fiir die
Bekdmpfung der Lungenwurmseuche der Kilber
eine isolierte Aufzucht vorgeschlagen und Richt-
linien zur ,Weidehyglene® aufgestelit, Ferner
haben seine Entdeckungen zur wirkungsvollen
Bekdmpfung von Wurm- und parasitdren Haut-
rankheiten bei Tier und Mensch beigetragen.

Einen weiteren Schwerpunkt seiner Forschun-
jen fand Szidat in der Auswertung von Ent-
jeckungen auf seinem engeren Fachgebiet fir
die Zoogeographie. So hat er u. a. durch seine
Untersuchungen iiber die Parasitenfauna der
Fische einen iiberzeugenden Beweis fiir die An-
nahme liefern konnen, daB der siidamerika-
nische Kontinent aus drel vollig verschiedenen
Teilen entstanden ist, welche mit Afrika und
Indien, iiber den antarktischen Kontinent mit
Neuseeland und Australien und fiber Mittel-
und Nordamerika mit der paldarktischen Re-
gion verbunden gewesen sind. Auch der Ge-
netik hat Szidat neue Erkenntnisse vermittelt,
indem er nachwies, daB bei Fischen eine durch
jubBere Faktoren (Wechsel vom Meer- zum
SiiBwasser) bewirkte Hormonausscheidung star-
keren Grades neue Arten, Gattungen, ja Fa-
milien schaffen koénne, was bisher der Aus-
wahl von fiir die Umwelt geeigneten rich-
tungslosen . Mutationen® vorbehalten war.

baB. Mit ‘'nem langen Stodk habe ich in den
Froschléchern rumgepolkt . . .*

Unversehens spricht der Mann am Tisch
ostpreuBisch — in einer Camp-Hiilte fast genan
unter dem Aquatorkreis, siebentausend Kilo-

b -‘:-.. SR MEVELRYE-N Al Tl ouhdee. uegl:u.wur-
tig sei man dabei, das Frische Haff und einige
FluBmiindungen mit Fischbrut dieser edlen
Fischarten zu besetzen. Man hofft, auf diese
Weise den Fischbestand, namentlich in der Dan-
ziger Budht, bald wieder zu vergréfiern. jon

Es gibt ein Ostpreuflen-Quartett

Riithmliche Initiative der Kreisgemeinschait Gumbinnen

Aus den Schulbiichern der Bundesrepublik
verschwinden die ostdeutschen Provinzen all-
méhlich und auch an heimatkundlichen Spie-
len besteht Mangel. Es gibt zwar eine Reihe
von Spielen, die sich mit westdeutschen Land-
schaften befassen, aber kaum eines {iber den
deutschen Osten. Lobenswerte [nitiative aul
diesem Gebiet hat die Kreisgemeinschaft Gum-
binnen entwickell. Sie gab ein OstpreuBen-
Quertett heraus, das von Frau Sophie Queisner
in Goéttingen (frither Goldap und Ebenrode)
entworfen wurde und gerade kurz vor Weih-
nachten erschien.

Das Quartett ist fiir jung und alt gedachl
und soll gewissermaBen spielend die Erinne-
rung an OstpreuBen wach halten. Es gliedert
sich in acht Einzelquartette zu je vier Karten:
OstpreuBische Landschaften, Flisse in Ost-
preuBen, Bilder aus der ostpreuBischen Tier-
welt, Plerdezucht in OstpreuBen, OstpreuBische
Stiadte, OstpreuBens Burgen und Kirchen, be-
deutende Gelehrte und schlieBlich bedeutende
Kiinstler aus OstpreuBen. Auf jeder Karte wer-
den Daten und Begebenheiten genannt, die die
bildliche Darstellung ergdnzen und die Spiel-
regel bestimmt, daB danach gefragt werden
muB. Die heimatlichen Begriffe prigen sich in-
folgedessen fast von selbst ein. Altere Mit-
spieler werden sich beim Betrachten der Bil-
der an manches Ereignis erinnern, das sich fiir
sie mit der Darstellung verbindet, und so das
Gesprich bereichern. Das Spiel wird gewiB in
vielen ostpreuBischen Familien Freude aus-
l6sen. Der Kreisgemeinschaft Gumbinnen ge-
biihrt Dank fiir die Herausgabe dieses Quar-
tetts, dem weite Verbreitung zu wiinschen ist.
Die Auflage betréigt 20000 Spiele.

Bestellt werden kann das Quartett bel Frau
Sophie Queisner, 34 Géttingen-Geismar, San-

dersbeek 14. Der Preis betrigt 3— DM je
Stiick einschlieBlich Verpackung, Porto und
Nachnahmegebiihr. Bel Bestellung mehrerer
Spiele verringern sich die Nebenkosten je Stiick.
Der Versand ist nur durch Nachnahme méglich.

S,

Fliisse in Ostpreufien
23  Die Memel

o o %

Die Memel, der grite FluB OstpreuBens, entspringt in
RuBland und miindet in das Kurische Haff.
Westlich von Tilsit teilt sie sich in die Arme RuB und
Gilge.
2. Meme! . Alie
b. Pregel d. Angerapp

Eine der Quartettkarten
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»Rund um die Welt”
ein Quiz-Spiel
mit 3 Spielmédglichkeiten

Spielregel I (Quintett)

An dem Spiel kénnen beliebig viel Personen feil-
nehmen, die Mindestzahl befrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verfeilt sind, Sterne Planeten: Er
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der linke Mars, Jupiter, Saturn, Ur
Nachbar des Kartengebers fragt einen Mitspieler Fixsterne, S
nach einer Karte, die er zur Bildung eines Quintetts
bensligh. Hat der Gefragte die Karte, so gibt er sie
an den Fragenden ab. Lefzierer hat das Recht, so
lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden Karten zu
fragen, bis er einen Spicler findet, der die geforderte
Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser Spieler das Recht
zu fordern usw. ... Spieler, die auf Befragen irrtim-
lich den Besitz einer Karte verneinen, haben eine
BuBe an den Fragenden zu enfrichten, deren Hohe
vor Beginn des Spieles festzulegen ist. Zum SchiuB
erhéli jeder Spicler soviel Gewinnanteile, als er
Quinteite abgelegt hat. Aufgabe des Spielers ist, sich 3
zu merken und zu folgern, wer die ihm fehlenden f
Karten in Hénden hat und sie abfordert, sobald Spielregel | (QUIZ)
dieser wieder zum Fragen an die Reihe kommt. Spielweise wie unfer Spieiregel | beschrieben, jedoch

folgenden Ergdnzungen: Ist der Gefragte im
Besitz der gewiinschien Karte, so braucht er sie nur
dann abzugeben, wenn der Fragende in der Lage ist,
die Daten anzugeben, die aus der Karte ersichtlich
sind, nachdem der derzeitige Inhaber der Karte das
dargestelite Motiv dieser Karte genannt hat. Wird
die Frage falsch beantwortet, hat der Befragte das
Recht, seinerseits weiter zu fordern.

Spielregel 11 (Wer kann besser?)
2-4 Teilnehmer. Die Karte Himmelskérper ,,Sterne®
ist vorher herauszulegen, wenn 2 oder 4 Personen
sich am Spiel bete Karten sind gut zu
mischen und werden in gleicher Anzahl an die Spiel-
teilnehmer verfeill. Der links vom Kartengeber
Sitzende beginnt mit dem Ausspielen. Alle Karten
tragen oben und unten einen Farbstreifen mit einer
Ziffer. Als Grundregel gili: Die ausgespielte Farbe
muB von den Ubrigen Teilnehmern bedient werden.
Die Karte mit dem héchsten Zahlenwert iibersticht
grundsdtzlich niedrigere Karten der gleichen Serie
(Farbe). Falls die geforderte Farbe nicht vorhanden
ist, muB eine andere Farbe abgeworfen eder kann
mit einer Karte Himmelskorper gestochen werden.
‘Wer den Stich erhdll, darf als néchster ausspielen.
Sieger ist, wer die meisten Punkie gesammelt hat,

BIELEFELDER SPIELKARTEN GMBH
BIEL




Sterne Planeten: Er
Mars, Jupiter, Saturn, Ur
Fixsterne, §

,Rund um die Welt
ein Quiz-Spiel
mit 3 Spielmdglichkeiten

Spielregel 1 (Quintett)

An dem Spiel kénnen beliebig viel Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der linke
Nachbar des Kartengebers fragt einen Mitspieler
nach einer Karte, die er zur Bildung eines Quintetts
benctigt. Hat der Gefragte die Karte, so gibt er sie
an den Fragenden ab. Letzterer hat das Recht, so
lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden Karten zu
fragen, bis er einen Spieler findet, der die geforderte
Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser Spieler das Recht
zu fordern usw. . .. Spieler, die auf Befragen irrtim-
lich den Besitz einer Karte verneinen, haben eine
BuBe an den Fragenden zu entrichten, deren Hohe
vor Beginn des Spieles festzulegen ist. Zum SchluB
erhdlt jeder Spieler soviel Gewinnanteile, als er
Quintette abgelegt hat. Aufgabe des Spielers isl, sich
zu merken und zu folgern, wer die ihm fehlenden
Karten in Handen hat und sie abfordert, sobald
dieser wieder zum Fragen an die Reihe kommt.

»Rund um die Welt”

ein Quiz-Spiel

Spielregel (Quintett)

An dem Spiel kénnen beliebig viel Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der linke
Nachbar des Kartengebers fragt einen Mitspieler
nach einer Karte, die er zur Bildung eines Quintetts
bendtigt. Hat der Gefragte die Karte, so gibt er sie
an den Fragenden ab. Letzterer hat das Recht, so
lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden Karten zu
fragen, bis er einen Spieler findet, der die geforderte
Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser Spieler das Recht
zu fordern usw. ... Spieler, die auf Befragen irrtiim-
lich den Besitz einer Karte verneinen, haben eine
BuBe an den Fragenden zu entrichten, deren Héhe
vor Beginn des Spieles festzulegen ist. Zum SchluB
erhdlt jeder Spieler soviel Gewinnanteile, als er
Quintette abgelegt hat. Aufgabe des Spielers ist, sich
zu merken und zu folgern, wer die ihm fehlenden
Karten in Hdnden hat und sie abfordert, sobald
dieser wieder zum Fragen an die Reihe kommt.

3680817




Quartett 0226
efelder Spielkarten

(VOM START
1UM ZIEL

Die Rennwagen oder Prototypen kosten
sehr viel Geld. Um den Bau oder die
Anschaffung eines Boliden {iberhaupt

durchfiihren zu kénnen, schlieBen die Renn-

stille Werbevertrage mit Firmen zahlreicher
Branchen ab. Je héher die Werbesumme,
desto gréBer die Aufschriften.

G0-KA

A A

'I's : 1a start

Beim Start des Fahrerfeldes heben die
Piloten kurz vor der Startlinie den
rechten Arm. Sie zeigen damit an, daB

Quartett 0234
Bielefelder Spielkarten B e e e

Folos land-Schweden-Dé&nemark, den das
| Hans Walter Schinski deutsche Nationalteam gewann.

Karl-Heinz Hacklénder ist in der

125 ccm-Klasse der erfolgreichste
Fahrer. Sein Lanolia-Kart mit Maico-
Motor hat eine 5-Gang-Schaltung. Hier
nimmt er eine Schlangelkurve auf
einem Parkplatz-Kurs in Koln.
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Nach der neuen
StraBenverkehrsordnung

Quartett 0232
Bielefelder Spielkarten

Joher)

Top-Trumpf

Jop-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
héchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich ,tms-Experte’ nennen.

Bielefelder Spielkarten GmbH

SPIELREGEL

An dem Spiel kénnen beliebig viele Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der
linke Nachbar des Kartengebers fragt einen Mit-
spieler nach einer Karte, die er zur Bildung eines
Quartetts benstigt. Hat der Gefragte die Karte, so
gibt er sie an den Fragenden ab. Lefzterer hat das
Recht, so lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden
Karten zu fragen, bis er einen Spieler findet, der
die geforderte Karte nicht besitzl. Jetzt hat dieser
Spieler nun das Recht zu fordern usw.... Spieler,
die auf Befragen irrtimlich den Besifz einer Karte
verneinen, haben eine BuBe an den Fragenden zu
entrichten, deren Héhe vor Beginn des Spieles fest-
zulegen ist. Zum SchluB erhdlt jeder Spieler soviel
Gewinnanteile, als er Quartetie abgelegt hat. Auf-
gabe des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Hénden hat und
sie abfordert, sobald wieder die Reihe des Fragens
an ihn herankommt.

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen - Postfach

SPIELREGEL

An dem Spiel kénnen beliebig viel Personen teil-
nehmen, die Mindestzah! betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt
sind, beginnt das Spiel in folgender Anordnung:
Der linke Nachbar des Kartengebers fragt einen
Mitspieler nach einer Karte, die er zur Bildung
eines Quartetts bendtigt. Hat der Gefragte die
Karte, so gibt er sie an den Fragenden ab,
Letzterer hat das Recht, so lange seine Mitspieler
nach ihm fehlenden Karten zu fragen, bis er
einen Spieler findet, der die geforderie Karte
nicht besitzt, Jetzt hat dieser Spieler nun das Recht
zu fordern usw. ... Spieler, die auf Befragen
irrtimlich den Besitz einer Karte verneinen,
haben eine BuBle an den Fragenden zu entrichten,
deren Hohe vor Beginn des Spieles festzulegen
ist. Zum SchiuB erhdlt jeder Spieler soviel Gewinn-
anteile, als er Quartette abgelegt hat. Aufgabe
des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Handen hat
und sie abfordert, sobald wieder die Reihe des
Fragens an ihn herankommt.

Top-Trumpf

TJop-Trumpf ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
héchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich tms-Experte’ nennen.

Bielefelder Spielkarten GmbH

SPIELREGEL

An dem Spiel kénnen beliebig viele Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,
beginnt das Spiel in folgender Anordnung: Der
linke Nachbar des Kartengebers fragt einen Mit-
spieler nach einer Karte, die er zur Bildung eines
Quartetts benstigt. Hat der Gefragte die Karte, so
gibt er sie an den Fragenden ab. Letzterer hat das
Recht, so lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden
Karten zu fragen, bis er einen Spieler findet, der
die geforderte Karte nicht besitzt. Jetzt hat dieser
Spieler nun das Recht zu fordern usw.... Spieler,
die auf Befragen irrtimlich den Besitz einer Karte
verneinen, haben eine BuBe an den Fragenden zu
entrichten, deren Héhe vor éeginn des Spieles fest-
zulegen ist. Zum SchluB erhdlt jeder Spieler soviel
Gewinnanteile, als er Quartette abgelegt hat. Auf-
gabe des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Hédnden hat und
sie abfordert, sobald wieder die Reihe des Fragens
an ihn herankommt.

Bielefelder Spielkarten GmbH







1973 haben wir 15 neue Spiele

0235 Autosalon
0236 Blumen
— 0237 Flugzeug-Quartett
- | 0238  Schiffs-Quartett
0236 Das tafere Schneidelein
= 0241 Fussball Weltmeister 1974 ?
0242 Starparade
. 0243 Tiere der Welt
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Autosalon

Monteverdi High Speed 375 C
s Zylmuer Chrysler-V 8-Motor

tar
312 PS (DINy 380PS (SAE), 230kW Gewicht-fahrbereit: 1700 kg

Blelefelder Splelkarten
Quartett
0235

240 km/h

8 thndev Chrysler-V 8-Motor Verbrauch: 18-22 /100 km
7,206 Liter Oktanbedarf: 99, Superbenzin
312PS (D\N) 380PS (SAE), 230kW  Gewicht-fahrbereit: 1920 kg

Fiat 130 Coupé 3200 195 km/h
6 Zylinder Verbrauch: 151/100 km
Oktanbedarf: Superben:

3,238 Liter
165 PS (DIN), 121,4 kW Gowlont-fahbereit: 1630 kg

Alpine A

215
4 Zylmdev Relhenmot Renault 1,61 -16 1/100 km
1,565 Liter Ok Superbenzin
125PS (DIN), 138PS (SAE), 92kW  Gewicht-fahrbereit: 830 kg

Ren; kmy

4 Zylvnder Relhenmotor \/erbrauch 11-151/100 km
1,565 Liter bedarf: Superbenzin
13PS lDIN) 125 PS (SAE), 83,2 kW Gewucm ~fahrbereit: 980 kg

Top-Trumpf

JTop-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
héchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Der Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich ,tms-Experte’ nennen.

Bielefelder Spielkarten GmbH
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Autosalon

- N
Superautos

Best.-Nr. 53222

Bielefelder Spielkarten
Quartett
0235

Monteverdi High Speed 375 C 255 km/h

8 Zylinder Chrysler-V 8-Motor Verbrauch: 18-22 1/100 km

7,206 Liter Oktanbedarf: 99, Superbenzin M.V“ 375 c

312 PS (DIN), 380 PS (SAE), 230 kW  Gewicht-fahrbereit: 1700 kg 7207 coem 380PS 4700U/min. V82Zyl. 240km/h ca.DM 75000.-

Monteverdi Limousine 240 km/h

8 Zylinder Chrysler-V 8-Motor Verbrauch: 18-221/100 km M.V
7,206 Liter Oktanbedarf: 99, Superbenzin erdi 375/4

312 PS (DIN), 380 PS (SAE), 230 kW  Gewicht-fahrbereit: 1920 kg 7207cem 390 Ps TR Moo o
i - ca. ), -




Sportwagen | Atiio-Asse

Fiat 130 Coupé 3200 195 km/h Reault 12 Gordin 185 km/h

6 Zylinder Verbrauch: 15 1/100 km — : i i
3,238 Liter Oktanbedarf: Superbenzin g e = o b ‘c’,i’t‘;’:,,";;;,}.‘guf,’e’,l,‘;‘;;',?

S (I, A2l 1 e EhlahiberellilS20Kg » . Je —=F ' 113 PS (DIN), 125 PS (SAE), 83,2 kW Gewicht-fahrbereit: 980 kg

Quartett mit
Quartett mi 7'
ol sy [BIZRI
Reporter Autolackierer .5

323

- o R i T [

Fernfahrer Technischer Zeichner . ; " Karosserie-Schlosser

E— ()] | ) e )

3232

Alpine A 310 215 km/h

4 Zylinder Reihenmot. Renault 1,6 | Verbrauch: 12-16 1/100 km
1,665 Liter Oktanbedarf: Superbenzin
125PS (DIN), 138 PS (SAE), 92kW  Gewicht-fahrbereit: 830 kg




Top-Trumpf

Jop-Trumpf’ ist die Karte mit
demselben Bild wie das um-
seitige Foto. Sie ist der
héchste Trumpf im Spiel und
sticht alle anderen Karten.

Def Inhaber dieses
Top-Trumpf-Ausweises ist auf
den Gebieten Technik, Motor
und Sport bewandert und

darf sich ,tms-Experte’ nennen.

| ;
B Bielefelder Spielkarten GmbH
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Quartett 0247
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Spider und
Sportwagen

Quartett 0248

BIELEFELDE]
SPIELKARTE

Europiiische

AUTO-
Triimpfe

P~
==

Quartett 0249

BIELEFELDER
SPIELKARTEN.

Quartett mit Fahrbericht
Porsche 911 S

Quartett mit Fahrbericht
Porsche 911 Carrera

Quartett mit Fahrbericht
Porsche 911 Carrera

T

3237/9

Quartett mit Fahrbericht

Porsche 911 S

S

3240

km/h 220
PO~ ume965 |
0—100 km/h 7 sec

6a
Opel Commodore GS/E Coupé

2c
VW-Porsche 914 2.0

0-100 km/h

[commimmp o4 5]
[Zylincermmsa sy
kg 1080

T O 30|
|RSwgs Fensa s wmeiios)

Commodore GS/E Coupé

Mercedes 350 SL

| SRR SR 35 200
0-100 km/h 9 sec.

km/h 210
ccm

Simca-Matra 530 LX

[G1[Porsche |
VW-Porsche 914 2.0

PS ____ 100]
kg (leer) 950

BIELEFELDER
SPIELKARTEN.

Jaguar E-V12

[D3[Daimler-Benz | |
Mercedes 350 SL

Englische
Auto-Asse

Quartett mit Fahrbericht
Triumph Stag

e TR

3209

[G1] Super-Sportwagen | |
Jaguar E-V 12

bei U/min 585
Zylinder

m

km, 24
PS 27

Cl
3

[H1] Traumwagen | |
Jaguar XJ 6/4,2




Spiele in Kleinen Schachteln ?
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Quartett 0278 Quartett 0279
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No. 8262

Régles du jeu

Bien mélanger les cartes puis les
distribuer a chacun en quantités
égales. Le but du jeu est de réunir
le plus de familles possibles, c.a.d.
des groupes de quatre cartes.

On y parvient en demandant aux
autres joueurs la ou les cartes
manquantes.

Maniére de jouer: Celui qui a
distribué les cartes commence et
demande une carte au joueur de
son choix. Celui-ci doit donner
cette carte, s'il la posséde. Aussi
longtemps que le joueur obtient la
carte qu'il demande il peut conti-
nuer a interroger. Lorsqu’il regoit
une réponse négative, la parole
passe au joueur interrogé, et ainsi
de suite. Celui qui a pu réunir le
plus de familles a gagné.

Bon amusement.
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